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Czes¢ opisowa zadania

16. Zakup maty edukacyjnej dla Kujawsko-Pomorskiego Centrum Edukacji
Nauczycieli we Wloclawku.

1. Uzasadnienie celowo$ci realizacji zadania.

Celem realizacji zadania jest zakup maty edukacyjnej jako pomocy dydaktycznej. W/w mata
bedzie wykorzystywana do wspomagania nauki programowania na warsztatach z zakresu
kodowania 1 programowania w edukacji wczesnoszkolnej zgodnie z Rozporzgdzeniem
Ministra Edukacji Narodowej z dnia 28 lutego 2013 r. w sprawie szczegoélowych zasad
dzialania publicznych bibliotek pedagogicznych (§1 ust. 2 pkt 4) oraz Rozporzqdzeniem
Ministra Edukacji Narodowej z dnia 29 wrzesnia 2016 r. w sprawie placowek doskonalenia
nauczycieli.

2. Zakres rzeczowy zadania.
1 sztuka maty edukacyjnej — 150,00 z1.
Zakup w ramach posiadanych $§rodkoéw na Utrzymanie Jednostki jako pomoc dydaktyczna.

3. Ocena ekonomiczna efektywnosci zadania.

Wykorzystanie maty edukacyjnej ma na celu doskonalenie nauczycieli oraz wspieranie szkot
1 placowek w podejmowaniu nowatorskich rozwigzan, propagowanie innowacyjnych metod
i form pracy z uczniami, popularyzowanie wykorzystania grywalizacji 1 elementéw
kodowania 1 programowania na zaj¢ciach edukacyjnych, zachgcanie nauczycieli do dziatan
innowacyjnych i zapewnienie wysokiej jakosci edukacji. W/w mata bedzie wykorzystywana
na warsztatach, szkoleniach rad pedagogicznych, lekcjach otwartych, oraz rdéznych
przedsigwzieciach organizowanych w naszej placowce, pozwoli przeprowadzi¢ szkolenia
z wykorzystaniem grywalizacji oraz programowania zwigkszajgce zainteresowanie ofertg
placowki, co przetozy sie na ilos¢ uczestnikow proponowanych form.

4. Dane o planowanych efektach rzeczowych zadania.

Efektem rzeczowym zadania begdzie mata edukacyjna wykorzystywana w ramach szkolen
dla nauczycieli oraz zaje¢ otwartych 1 lekcji bibliotecznych z uczniami zgodnie
z obowigzujacymi przepisami prawa oswiatowego.




