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15. Zakup innowacyjnej gry planszowo-mobilnej Scottie Go do nauki
programowania dla Kujawsko-Pomorskiego Centrum FEdukacji Nauczycieli
we Whoclawku.

1. Uzasadnienie celowosci realizacji zadania.

Celem realizacji zadania jest zakup innowacyjnej gry planszowo-mobilnej Scottie Go do
nauki programowania dla najmlodszych jako pomocy dydaktycznej. W/w gra stuzyé bedzie
do prowadzenia szkolen dla nauczycieli edukacji przedszkolnej i wezesnoszkolnej z zakresu
programowania i nauki kodowania zgodnie z Rozporzqdzeniem Ministra Edukacji Narodowej
z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz
podstawy programowej ksztalcenia ogdlnego dla szkoly podstawowej, w tym dla ucznidw
z niepelnosprawnosciq intelektualng w stopniv umiarkowanym lub znacznym, ksztalcenia
ogdlnego dla branzowej szkoly [ stopnia, ksztalcenia ogdlnego dla szkoly specjalnej
przysposabigjgeej  do  pracy oraz  kszialcenia  ogélnego dla  szkoly  policealne;,
Rozporzqdzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 28 lutego 2013 r. w sprawie
szezegblowych zasad dzialania publicznych bibliotek pedagogicznych (§1 ust. 2 pkt 4) oraz
Rozporzqdzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 29 wrzesnia 2016 r. w sprawie
placéwek doskonalenia nauczycieli. Ponadto w/w wykorzystywana bedzie do prowadzenia
zajg¢ edukacyjnych, w tym: zaje¢ otwartych i lekcji z wykorzystaniem elementow
programowania.

2. Zakres rzeczowy zadania.
Gra planszowo-mobilna Scottie Go — 380,00 zt.
Zakup z Wydzielonego Rachunku Dochodéw jako pomoc dydaktyczna.

3. Ocena ekonomiczna efektywnosci zadania.

Innowacyjna gra planszowo — mobilna Scottiec Go rozwijajaca myslenie logiczne, umiejetnosé
rozwigzywania problemow, intuicje algorytmiczna, uczaca rozwigzywania skomplikowanych
probleméw i pracy w grupie ma na celu wspieranie rozwoju kompetencii w zakresie
nauczania programowania w edukacji przedszkolnej i wezesnoszkolnej oraz wspieranie szkot
i placowek w podejmowaniu nowatorskich rozwiazan, propagowanie innowacyjnych metod
i form pracy z uczniami, popularyzowanie wykorzystania narzedzi TIK w edukacii,
zachgcanie nauczycieli do dzialan innowacyjnych i zapewnienie wysokiej jakosei edukacii.
W/w gra edukacyjna bedzie wykorzystywana na warsztatach, szkoleniach rad
pedagogicznych, lekcjach otwartych, zajeciach organizowanych w naszej placéwee i pozwoli
przeprowadzi¢ szkolenia zwigkszajace zainteresowanie oferta placowki, co przelozy sie na
ilos¢ uczestnikdw proponowanych form.

4. Dane o planowanych efektach rzeczowych zadania.

Efektem rzeczowym zadania bedzie gra planszowo — mobilna Scottie Go do nauki
programowania wykorzystywana w ramach szkolen dla nauczycieli edukacji przedszkolne;
i wezesnoszkolnej  oraz  zajg¢  czytelniczych 1 medialnych 7z uczniami  zgodnie
7 obowigzujacymi przepisami prawa o$wiatowego.
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