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ODPOWIEDZI NA PYTANIA 
 
 
Informuję, iż w postępowaniu o udzielenie zamówienia publicznego prowadzonym w 

trybie przetargu nieograniczonego, którego przedmiotem jest przygotowanie i wydruk map 
rowerowych i turystycznych dla szlaków na terenach parków krajobrazowych województwa 
kujawsko-pomorskiego, modyfikacja aplikacji graficzno-multimedialnej na telefony 
komórkowe i urządzenia przenośne z 8 modułami przedstawiającymi przewodniki i mapy 
przyrodniczo-turystyczne 8 parków krajobrazowych oraz opracowanie aplikacji graficzno-
multimedialnej na telefony komórkowe i urządzenia przenośne „Paszport Turystyczny” 
współfinansowanego ze środków Programu Infrastruktura i Środowisko w ramach działania 
2.4: Ochrona przyrody i edukacja ekologiczna POIiŚ 2014-2020”, wpłynęły pytania: 
 
 

1. W punkcie 3.6.2. Aplikacja umożliwi wyszukiwanie obiektów (wg. Kategorii, 
lokalizacji bieżącej lub wskazanej na mapie, alfabetycznie, w tym krzyżowe oraz przez 
pole tekstowe z dynamicznym autouzupełnianiem) 
Jakie obiekty mają być wyszukiwane?  
Czy są to obiekty które mieszczą się w 16 miejscach wskazanych w opisie?  
Czy aplikacja ma mieć bazę dodatkowych atrakcji do wyszukiwania w okolicy?  
a jeżeli tak to Kto dostarcza listę ewentualnych atrakcji, ile ich ma być finalnie co ma 
zawierać opis? 
 
Odp. 
Wyszukiwane ma być 16 obiektów zawartych w katalogu aplikacji. 
Tak, jest to 16 obiektów mieszczących się w szesnastu miejscach wskazanych w opisie. 
Nie, aplikacja ma mieć jedynie możliwość dodawania obiektów/atrakcji w późniejszym 
czasie. 
Dodatkowe obiekty/atrakcje dostarcza Zamawiający i będzie to maksymalnie pięć 
miejsc w obrębie każdego głównego obiektu. 
 

2. Co ma być przedmiotem strony www oraz jakie elementy ma zawierać poza 
aktywnościami opisanymi w punktach: 3.6.12 oraz 3.7  
 
Odp. 
Strona www ma na celu wspierać aplikację. Strona będzie miała na celu promocję 
aplikacji w której będzie znajdowała się zabawa/gra. Będzie zawierała niezbęde 
informację dla uczestników zabawy/gry. Promocja aplikacji na stronie ma polegać min. 
Na odsyłaniu potencjalnych uczestników zabawy/gry do aplikacji poprzez rejestracje na 
stronie www bądź odsyłanie do sklepu z którego będzie można pobrać tę aplikację (w 
przypadku gdy koncepcja będzie przewidywała rejestrację bezpośrednio przez 
aplikację). Strona www ma również za zadanie wspierać rywalizację w zabawie/grze 
poprzez publikację aktualnego rankingu osiągnięć uczestników zawierając opisy miejsc, 
zdjęcia, opisy zadań itp. 
 
 



 

 
 
 
 

3. Jaką ilość zdjęć i jaką objętość tekstu zamawiający planuje przekazać do obu aplikacji 
tz. Do aktualizowanej istniejącej aplikacji oraz do aplikacji „Paszport Turystyczny”? 
 
Odp. 
Maksymalnie 130 zdjęć do wszystkich aplikacji oraz maksymalnie 20 stron formatu A4 
tekstu. 

   
 

4. Czy zamawiający jest świadomy faktu iż platforma Windows Phone jest platformą 
schodzącą która nie jest rozwijana od dłuższego czasu, przez co nie powstają również 
nowe biblioteki a wcześniejsze tracą aktualność i wsparcie. Aplikacja po aktualizacji a 
platformie Windows Phone może odbiegać od aplikacji iOS i Android a niektóre 
funkcje np. dodatkowe warstwy na mapach offline lub online mogę nie wyświetlać się 
prawidłowo lub nie wyświetlać się w ogóle. 

 
Odp. 

Zamawiający ma świadomość potencjalnych ograniczeń w zakresie funkcjonalności 
aplikacji wykonanej na platformie Windows Phone w odniesieniu do wymagań 
sformułowanych w opisie zamówienia. 
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