Zatacznik do uchwaty Nr 36/1663/17
Zarzadu Wojewodztwa Kujawsko-Pomorskiego
z dnia 13 wrzesnia 2017 r.

FORMULARZ ZGLOSZENIOWY DLA PROPOZYCJI PROJEKTU

Opis, uzasadnienie, cele i zrédto finansowania projektu

Podmiot/Podmioty zgtaszajgce:

Wojewddztwo Kujawsko-Pomorskie, Departament Nadzoru
Witascicielskiego, Rozwoju Gospodarczego i Transportu

Nazwa projektu:

»Kultura w zasiegu 2.0”

Opis i cele projektu wraz
z uzasadnieniem potrzeby realizacji
projektu

/Nalezy  opisa¢  stan istniejacy,

z ktérego wynika potrzeba realizacji
projektu oraz wskazaé cele projektu.
Opisa¢ jakiego rodzaju problemy,
potrzeby zostang rozwigzane,
zaspokojone na skutek jego realizacji.
Przedstawi¢ zakres dziatan. Z opisu

projektu powinny wynika¢ efekty
realizacji, grupy docelowe, miejsce
realizacji projektu i zasieg jego
oddziatywania oraz sposéb

zaangazowania partneréw/

min. 1 strona, max. 2 strony

Projekt ma na celu zwiekszenie zakresu stosowania technologii
informacyjno-komunikacyjnych w sferze ustug publicznych
poprzez: digitalizacje, publikacje oraz zastosowanie (Re-use)
zasobow dziedzictwa regionalnego znajdujacego sie w posiadaniu
jednostek  kultury. Zgodnie z badaniami ankietowymi
(inwentaryzacja zasobdéw) przeprowadzonymi w Il kwartale 2016
r. wiekszos¢ jednostek kultury dziatajgcych w regionie posiada
zaledwie niewielki odsetek zdigitalizowanych zbioréw (czesto 0 -5
%), z kolei wieksze i bardziej w tej dziedzinie zaawansowane
jednostki maja  zasoby tak  obszerne, iz pomimo
wyspecjalizowanych dziatéw digitalizacji przetworzenie materiatu
na posta¢ cyfrowg moze zajg¢ do kilkudziestu lat. Digitalizacja
sama w sobie nie przynosi wiekszych korzysci poza swego rodzaju
kopig bezpieczenstwa, wiec istotne jest zaréwno wiasciwe
upublicznienie cyfrowych zbioréw jak tez wykorzystanie ich do
roznych celéw np. promocyjnych czy na potrzeby wirtualnego
przewodnictwa. Dzieki realizacji projektu dziedzictwo regionu
stanie sie powszechnie dostepne dla osdb zainteresowanych,
utatwiajgc zarazem badania naukowe, zas wykorzystanie
zdigitalizowanego zasobu do celdw promocyjnych oraz
przewodnickich znaczgco wptynie na zycie turystyczne regionu —
m.in. ufatwiajgc udziat w nim osobom obcojezycznym. Liderem
projektu bedzie Urzad Marszatkowski, positkujgc sie zasobami
kadrowymi Kujawsko-pomorskiego Centrum Kultury w Bydgoszczy
i zapraszajgc do roli partnerow wszystkie znaczgce jednostki
kultury z regionu (dla ktdrych organami nadrzednymi sg: JST, NGO
oraz uczelnie). Jednoczesnie Projekt bedzie w znacznej mierze
nawigzywat do modutu e-Kultura realizowanego w ramach
projektu »e-Ustugi e-Organizacja pakiet rozwigzan
informatycznych dla jednostek organizacyjnych wojewddztwa
kujawsko-pomorskiego” realizowanego ze srodkéw RPO 2007-
2013, w ramach ktérego powstat produkt w postaci: Regionalnej
kulturalnej platformy informacyjnej "Kultura w zasiegu.pl".
Planowany Projekt ,Kultura w zasiegu 2.0” pozwoli na utrwalanie
efektow projektu ,e-Ustugi” oraz rozszerzenie jego zasiegu na inne




samorzgdowe jednostki dziatajgce w obszarze kultury.

Wszystkie dziatania w ramach projektu bedg zgodne z krajowymi
ramami interoperacyjnosci oraz standardami takimi jak WCAG 2.0.

Planowany dziatania:

1) Digitalizacja i przygotowanie do publikacji obiektow
dziedzictwa regionalnego
a) Digitalizacja kluczowych, regionalnych zasobow

dziedzictwa kulturalnego — gtéwnie w postaci zakupu ustug
oraz czesciowo dalszych  inwestycji w  sprzet
teleinformatyczny stuzagcy do digitalizacji (dotyczy
partnerow posiadajgcych bardzo duzg liczbe obiektow do
digitalizacji, lub podmiotéw o statym przyroscie nowych
obiektéw — w tych przypadkach zakup ustug digitalizacji nie
przyniostby  oczekiwanych rezultatow lub  bytby
niewspotmiernie kosztowny)

b) Przygotowanie do publikacji poprzez umieszczenie
zdigitalizowanych obiektéw w chmurze (rozbudowa
serwera i macierzy zakupionych w ramach projektu ,e-
Ustugi e-Organizacja pakiet rozwigzan informatycznych dla
jednostek  organizacyjnych  wojewddztwa  kujawsko-
pomorskiego”, umozliwiajgca obstuge nowych danych),
prowadzace do uzyskania jednolitej elektronicznej bazy
zawierajgcej skatalogowane ucyfrowione obiekty audio,
video, oraz graficzne dwu i tréjwymiarowe, z
zapewnieniem bezpiecznego dostepu dla wiascicieli
obiektow. Wiekszos¢ zasobdéw zgromadzonych w bazie
bytaby nastepnie udostepniona w Internecie w postaci
wirtualnego muzeum (realizowanego w module 2) oraz w
przestrzeni miejskiej (w ramach ekranéw odpowiednio
rozbudowanego w ramach modutu 4  Systemu
Elektronicznego  Plakatu). Interaktywne ekrany w
atrakcyjny sposob zaprezentuja najwazniejsze
zdigitalizowane obiekty a poprzez funkcjonalnos¢ ,call to
action” uaktywnig  odbiorcow do szczegdétowego
zapoznania sie z wybranym eksponatami.

2) Uruchomienie ustug elektronicznych w postaci platformy
publikacyjnej typu ,wirtualne muzeum” oraz systemoéw
towarzyszacych (np. dot. rezerwacji, sprzedazy biletow oraz
ptatnosci online). Dziatanie stanowitoby rozbudowe serwisu
“kulturawzasiegu.pl” zawierajgcego petng oferte podmiotéw
dziatajgcych w obszarze kultury i sztuki w regionie, o szereg
dodatkowych systemdéw i ustug elektronicznych: przede
wszystkim mechanizm “wirtualnego muzeum” do prezentacji




3)

4)

zdigitalizowanych zasobdéw (débr kultury, sztuki) dziedzictwa
narodowego i regionalnego. System dziatat bedzie w oparciu o
infrastrukture serwerowg zakupiong w perspektywie 2007-
2013, odpowiednio rozbudowang (i wyskalowang) w ramach
modutu.

Uruchomienie systemowego rozwigzania pozwalajgcego na
budowanie i udostepnianie aplikacji cyfrowego przewodnictwa
bazujgcego na tzw. rzeczywistosci rozszerzonej oraz gier
miejskich na platformy mobilne. Opracowanie mechanizmu
umozliwiajgcego tworzenie interaktywnych wielojezycznych
przewodnikdw po muzealnych wystawach, miejscowosciach,
szlakach z wykorzystaniem obiektow zdigitalizowanych w
ramach dziatania 1. System wykorzystujgcy nowoczesne
technologie (czujniki zblizeniowe, rozszerzong rzeczywistos¢,
lokalizacje) pozwoli uzytkownikowi uzyska¢ informacje
kontekstowe na temat wybranych obiektéw w salach
ekspozycyjnych oraz w przestrzeni miejskiej. Umozliwi
tworzenie prostych zadan terenowych oraz quizow
sprawdzajacych zdobytg wiedze. Interaktywne przewodniki
tworzone przez Partnerdw Projektu bedg dostepne na
urzagdzeniach mobilnych zwiedzajgcych (oraz tablety na
wyposazeniu obiektu). Baza opisanych obiektéw
zgrupowanych w tematyczne galerie zasili rowniez istniejacy
juz produkt — portal kulturawzasiegu.pl dajgc zdalny dostep do
wirtualnych wystaw. Stworzony w ramach modutu system gier
miejskich mozliwy bedzie do wykorzystania podczas wydarzen
takich jak np. Swieto wojewdédztwa, Noc Muzedw i rozmaitych
projektéw turystycznych. Jednocze$nie system zaoferuje
program lojalno$ciowy — np. pojawienie sie w X miejscach w
okreslonym czasie zaowocuje bezptatnym wstep do muzeum
(w postaci elektronicznego biletu w aplikaciji).

Promocja  regionalnej  oferty  kulturalnej. Dziatania
wzmachiajgce promocje oferty kulturalnej i zasobdw
dziedzictwa regionalnego, w tym m.in rozbudowa
zainicjowanego w ramach RPO 2007-2013 Systemu
Elektronicznego Plakatu w zakresie zaréwno funkcjonalnym
jak ilosciowym. Ekrany postuzg prezentacji obiektow
digitalizowanych w ramach modutu 1, stanowi¢ tez bedg
kolejny krok rozwoju dla wspottworzonej przez Partnerow
Projektu bazy danych o wydarzeniach kulturalnych, ktdra
obecnie stanowi zbior ok 500 nadchodzacych propozycji.
Udostepnione na portalu kulturawzasiegu.pl wydarzenia
znajdg nowy nosnik informacji w najwazniejszych obiektach
kulturalnych regionu.




Realizacja projektu utatwi dotarcie do oferty kulturalnej regionu,
wzbogacajac jednoczesnie jej prezentacje i eliminujac zjawiska
takie jak bariera jezykowa, braki w postaci papierowych
przewodnikéw jednoczed$nie zapewniajgc szeroki dostep do
zdigitalizowanych dobr dziedzictwa regionalnego.

Planowany projekt jest komplementarny z dziataniami realizowanymi
w zakresie budowy spoteczenstwa informacyjnego w perspektywie 2007-
2013 (Projekt u-Ustugi - e-organizacja pakiet rozwigzan informatycznych
dla jednostek organizacyjnych wojewddztwa kujawsko-pomorskiego).
Systemy wytworzone w ramach projektu beda wdrazane zgodnie z
wymaganiami dotyczacymi  interoperacyjnosci (Krajowe ramy
interoperacyjnosci, WCAG 2.0, Sekcja 508) z zastosowaniem odpowiedniej
polityki bezpieczenstwa i celem optymalizacji kosztowej udostepniane w
ramach systemu SaaS partnerom projektu z zachowaniem zasad dobrych
praktyk zarzadzania ustugami informatycznymi (ITIL). Projekt zaktada
komunikacje wytworzonym w jego ramach systemdéw informatycznych z
innymi systemami informatycznymi oraz wymiane danych przy
wykorzystaniu otwartych standardéw komunikacyjnych (np. wymiana
danych pomiedzy centralnym repozytorium zbioréw cyfrowych a
systemami katalogujacymi zbiory Partneréw projektu). Zdigitalizowane w
ramach projektu zbiory beda przechowywane i archiwizowane
w repozytoriach cyfrowych opartych o zcentralizowang infrastrukture
informatyczng w warunkach zapewniajacych maksymalne bezpieczenstwo,
integralnos$¢ i ciagto$¢ przechowywania zbioréw. Udostepnianie cyfrowych
zasob6éw publicznych bedzie nieodptatne, co przelozy sie na pozytywny
wplyw na rozwoéj przedsiebiorczosci. Zbiory wskazane przez Partneréw do
digitalizacji w ramach projektu sg obiektami dziedzictwa regionalnego o
duzej wartoSci historycznej i posiadaja znaczny potencjal ponownego
wykorzystania. W wyniku realizacji projektu nastapi uproszczenie procedur
administracyjnych ~ poprzez  informatyczne  wsparcie procesow
wewnetrznych i zewnetrznych instytucji utatwiajace kontakt z klientem

Grupy docelowe: mieszkancy regionu, srodowiska naukowe, mitosnicy i
badacze kultury i sztuki z catego swiata

Miejsce realizacji projektu: wojewddztwo kujawsko —pomorskie

Zasieg oddziatywania: obszar wojewddztwa kujawsko —pomorskiego

Orientacyjny harmonogram realizacji
dziatan projektu (w tym dziatan
informacyjno-promocyjnych):

Dziatania przygotowawcze:
Termin rozpoczecia: 01-2016
Planowany termin zakonczenia: 09-2017

(identyfikacja potencjalnych partnerdéw, analiza potrzeb instytucji
kultury, opracowanie wstepnej koncepcji projektu, konsultacje
wstepnego zakresu projektu z partnerami, ustalenie ilo$ci zasobow do
digitalizacji, inwentaryzacja zasobéw potencjalnych partneréw,
przygotowanie partnerstwa, rozpoznanie rynku, ustalenie zakresu
potrzeb potencjalnych partneréw, wycena potrzeb partnerdw,
pozyskanie wykonawcy studium wykonalnosci, przygotowanie
dokumentacji projektowej)




Dziatania w pierwszym etapie projektu: styczen —grudzien 2018 r.

Zakup ustug szkoleniowych z zakresu prawa autorskiego i
praw pokrewnych pod kagtem przygotowana zbioréw do

digitalizacji oraz udostepniania oraz ustug szkoleniowych z
zakresu standardéw i dobrych praktyk procesu digitalizacji

Zakup ustug asysty prawnej niezbednej do okreslenia statusu
prawno-autorskiego czesci kolekcji zgtoszonych do
digitalizacji i udostepnienia w ramach projektu

Zakup sprzetu i oprogramowania do digitalizacji z
przeznaczeniem dla partneréw projektu

Zakup sprzetu i oprogramowania serwerowego z
przeznaczeniem do obstugi ustug elektronicznych lub zakup
ekwiwalentnej ustugi w modelu Paa$S (dotyczy systemow:
repozytorium cyfrowe i wirtualne muzeum, wirtualne
przewodnictwo i gry terenowe, systemy rezerwacji i
sprzedazy biletéw)

Dziatania w drugim etapie projektu: styczert 2019 r. - marzec 2020 r.

VI.

VII.

Zakup ustug digitalizacji zbioréw dziedzictwa regionalnego w
posiadaniu partneréw projektu

Zakup i wdrozenie systeméw informatycznych :
repozytorium cyfrowe i wirtualne muzeum, wirtualne
przewodnictwo i gry terenowe, systemy rezerwacji i
sprzedazy biletow

Zakup sprzetu na potrzeby systemu elektronicznego plakatu
(wyswietlacze); Wdrozenie systemu

Dziatanie: Dziatania informacyjno-promocyjne
Planowany termin rozpoczecia: 06-2017
Planowany termin zakonczenia: 03-2020

Wskaz zrédto potencjalnego
finansowania — program unijny:

Regionalny Program Operacyjny Wojewddztwa
Kujawsko-Pomorskiego na lata 2014-2020

Nr i nazwa osi priorytetowe;:

Os priorytetowa 2 Cyfrowy Region

Nr i nazwa dziatania:

Dziatanie 2.2 CYFROWA DOSTEPNOSC | UZYTECZNOSC INFORMACII
SEKTORA PUBLICZNEGO ORAZ ZASOBOW NAUKI, KULTURY |
DZIEDZICTWA REGIONALNEGO




Nr i nazwa podziatania:

Partnerstwo w ramach projektu:

67 instytucji, w tym: samorzadowe jednostki kultury dziatajgce na
obszarze wojewddztwa kujawsko-pomorskiego oraz ich organy
prowadzace (JST), uczelnie, organizacje pozarzadowe

Odniesienie do dokumentéw strategicznych/implementacyjnych

Nalezy wskazac dokumenty
strategiczne lub implementacyjne,
w ktore wpisuje sie dany projekt i/lub
zakres przedmiotowy danego projektu.
Wskazaé, ktoére cele okreslone
w danym dokumencie bedzie on
realizowac.

- odniesienie do Strategii Rozwoju
Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego
do roku 2020, Plan modernizacji 2020+
(SRW),

- odniesienie do innych dokumentéw
strategicznych lub implementacyjnych
np. Regionalna Strategia Innowacji,
inne strategie (sektorowe), programy,
wytyczne z poziomu regionalnego
lub/i krajowego etc.

Priorytet:
Projekt wpisuje sie w priorytet:
»Strategia rozwoju wojewdédztwa kujawsko-pomorskiego do roku 2020 —
Plan modernizacji 2020+”
1. Nowoczesne spoteczenstwo
Cel strategiczny:
1. ,Innowacyjnos¢”
2. ,Aktywne spoteczenstwo i sprawne ustugi”
3. ,Tozsamosc i dziedzictwo”

Kierunek/Kierunek dziatan:

Dotyczacy celu strategicznego ,,Innowacyjnosc”

- Promocja postaw i rozwigzan innowacyjnych.

Dotyczacy celu strategicznego ,,Aktywne spoteczenstwo i sprawne
ustugi”

- powszechny dostep do instytucji kultury

Dotyczacy celu strategicznego ,, Tozsamos¢ i dziedzictwo”

- Budowa tozsamosci regionalnej wojewddztwa

- Zachowanie oraz promocja dziedzictwa kulturowego i przyrodniczego
regionu

- Rozwdj oferty kulturalnej o znaczeniu regionalnym, krajowym i
miedzynarodowym

- Promocja marki wojewddztwa

Dotychczas zidentyfikowane przedsiewziecia:

- Rozwdj projektu Kujawsko-Pomorskiej Biblioteki Cyfrowej

Projekt jest zgodny z dokumentami strategicznymi poziomu krajowego:
Strategia Rozwoju Kapitatu Spotecznego 2020 Ministerstwa Kultury i
Dziedzictwa Narodowego z 2013 r.

Kierunki interwencji:

- zwiekszenie obecnosci kultury w zyciu codziennym ludzi przez state
zwiekszanie dostepnosci

zasobow kultury i ksztatcenie nawykdow kulturowych;

- modernizacja infrastruktury oraz rozszerzenie rél spotecznych instytucji
kultury, w tym bibliotek

i osrodkow kultury.

Obszar strategicznej interwencji:
Aglomeracja Bydgoszczy i Torunia

Wptyw realizacji projektu na spéjnosc
spoteczno-gospodarczg regionu:

Opis dla:
a) efektow bezposrednich/posrednich dla rozwoju sfery gospodarki




regionu:
Projekt w sposdb bezposredni przyczyni sie do rozwoju elektronicznych
ustug publicznych w regionie a tym samym bedzie miat istotny wptyw na
podniesienie spdjnosci spoteczno-gospodarczej wojewddztwa kujawsko-
pomorskiego. Projekt przyczyni sie do podniesienia atrakcyjnosci
turystycznej wojewddztwa oraz promocji regionu — wzmocnienie
atrakcyjnosci oferty kulturalnej i dostep do zasobdéw dziedzictwa
narodowego i kultury regionu posrednio przetozy sie na wzrost obrotéw
sektoréw: kulturalnego i turystycznego regionu.

b) efektéw spotecznych z realizacji projektu -
bezposrednie/posrednie:

Projekt w sposdb bezposredni przyczyni sie do podniesienia dostepnosci
oferty kulturalnej oraz zasobdw dziedzictwa regionalnego, wptywajac
tym samym posrednio na jakos$¢ zycia mieszkaricow. Podobnie, w sposdb
posredni, projekt przyczyni sie do wzmocnienia tozsamosci kulturowej
wojewddztwa oraz wptynie pozytywnie na Swiadomos¢ historyczng
mieszkancow.

Stan przygotowania do realizacji
projektu:

Dotyczy projektow inwestycyjnych

a) koncepcja,
TAK
NIE

b) Program Funkcjonalno-Uzytkowy (PFU)
TAK
NIE Planowany termin uzyskania:
NIE DOTYCZY

¢) dokumentacja techniczna projektu
-studium wykonalnosci
TAK
NIE Planowany termin uzyskania: 09.2017 r.
NIE DOTYCZY

d) uwarunkowania formalno-prawne
- decyzja lokalizacyjna
TAK
NIE Planowany termin uzyskania:
NIE DOTYCZY

- raport o oddziatywaniu na $rodowisko (prognoza, 00S):
TAK

NIE Planowany termin uzyskania:

NIE DOTYCZY

- wymagane prawa wfasnosci (gruntu, nieruchomosci):
TAK
NIE Planowany termin uzyskania:




NIE DOTYCZY

- pozwolenie na budowe:
TAK
NIE
NIE DOTYCZY

Planowany termin uzyskania:

e) plan niskoemisyjny
TAK
NIE
NIE DOTYCZY

Planowany termin uzyskania:

f) inne dokumenty, analizy, porozumienia, decyzje i uzgodnienia
TAK
NIE
NIE DOTYCZY
Umowy partnerskie. Planowany termin uzyskania:09.2017

Gotowos$¢ do ztozenia  wniosku

aplikacyjnego:

Planowana data ztozenia wniosku aplikacyjnego*: 09-2017

* dla trybu pozakonkursowego — zgodnie z wezwaniem I1Z RPO do
ztozenia wniosku — co najmniej na 40 dni przed wyznaczonym terminem
jego ztozenia

Budzet projektu

Nazwa dziatania/kategoria wydatkow:

Wydatki przypisane dziataniom /kategoriom zgodnie
z harmonogramem:

Ogotem: 25381 176,47 zt Kwalifikowane: 25 381 176,47 zt

Prace przygotowawcze (dokumentacja techniczna projektu, pozwolenia, studium wykonalnosci, prace badawcze

etc.)

Studium wykonalnosci

| 89 052,00 zt

| 89052,00 zt

Rzeczowa realizacja projektu (prace budowlane, dostawy, nadzory, ustugi, etc.)

Zakup ustug szkoleniowych z zakresu
prawa autorskiego i praw pokrewnych
pod katem przygotowana zbioréw do
digitalizacji oraz udostepniania oraz
ustug  szkoleniowych z  zakresu
standardéw i dobrych praktyk procesu

digitalizacji

116 100,00 zt 116 100,00 zt

Zakup ustug asysty prawnej niezbedne;j
do
autorskiego czesci kolekcji zgtoszonych

okreslenia  statusu  prawno-

do digitalizacji i udostepnienia w

ramach projektu

17 500,00 zt 17 500,00 zt

Zakup sprzetu i oprogramowania do

5788 738,59 zt 5788 738,59 zt




digitalizacji z przeznaczeniem dla
partnerdow projektu

Zakup sprzetu i oprogramowania
serwerowego z przeznaczeniem do
obstugi ustug elektronicznych (dotyczy
systemow: repozytorium cyfrowe i
wirtualne muzeum, wirtualne
przewodnictwo i gry terenowe,
systemy rezerwacji i sprzedazy biletow)

4 000 000,00 zt

4 000 000,00 zt

Zakup sprzetu na potrzeby systemu
elektronicznego plakatu
(wyswietlacze); Wdrozenie systemu

4748 421,04 zt

4748 421,04 zt

Zakup ustug digitalizacji zbioréw
dziedzictwa regionalnego w posiadaniu
partnerow projektu

4 681 695,00 zt

4 681 695,00 zt

Zakup i wdrozenie systemow
informatycznych : repozytorium
cyfrowe i wirtualne muzeum, wirtualne
przewodnictwo i gry terenowe,
systemy rezerwacji i sprzedazy biletow

3231 155,00

zt

3231 155,00

zt

Zarzadzanie projektem/audyt/promocja projektu

Koszty osobowe

2189914,84 zt

2189914,84 zt

Koszt  zatozenia i  prowadzenia 10 800,00 zt 10 800,00 zt
rachunku bankowego

Koszt utrzymania powierzchni 129 600,00 zt 129 600,00 zt
biurowych

Opfata za energie elektryczng, cieplng, 14 400,00 zt 14 400,00 zt
gazowgq i wode

Koszty ustug pocztowych, 50 400,00 zt 50 400,00 zt
telefonicznych, internetowych,

kurierskich  zwigzanych z obstugay

administracyjng projektu

Koszty = materiatéw  biurowych i 18 000,00 zt 18 000,00 zt

artykutow pismienniczych zwigzanych z
obstugg administracyjng projektu




Koszty ustug powielania dokumentéw
zwigzanych z obstugg administracyjng
projektu

50 400,00 zt 50 400,00 zt

Dziatania informacyjno-promocyjne
projektu m.in. tablice pamigtkowe,
informacyjne, konferencje
informacyjne, reklama w mediach,
konkursy, eventy.

235 000,00 zt 235 000,00 zt

Audyt projektu

10.000 zt 10.000 zt

Wartos¢ catkowita projektu:

25381 176,47 zt

Koszty kwalifikowane w projekcie:

25381 176,47 zt

Koszty niekwalifikowane w projekcie:

0zt

Montaz finansowy
- wybdr i uzasadnienie
finansowego:

montazu

Whnioskowana kwota z EFRR/EFS lub instrument zwrotny —
21 574 000,00 zt zt, 85 % dofinansowania

Wktad wtasny: 3807 176,47 zt, 15 %
- budzet JST - 3807 176,47 zt, 15 %

-inne publiczne - ....ooveeecieceeeee, zh e %
- PrYWatne- ... 4 (AT %
RAZEM:

25381 176,47 zt

UZASADNIENIE:

W projekcie nie zaktada sie wystgpienia pomocy publicznej; 15% wktadu
wtasnego zostanie pokryte ze srodkéw lidera projektu oraz z budzetéw
partnerow (samorzgdowe jednostki kultury, uczelnie, panstwowe
jednostki kultury, NGO)

Wskazniki projektu

Wskazniki rezultatu:

Nazwa wskaznika rezultatu:

Liczba pobran/odtworzen dokumentow zawierajgcych informacje
sektora publicznego

Jednostka miary: szt.
Wartos$¢é bazowa: 0

Wartos¢ docelowa: 10000
Rok osiggniecia wartosci docelowej: 2021 r

Wskazniki produktu:

Nazwa wskaznika produktu:

Liczba podmiotéw, ktére udostepnity on-line informacje sektora
publicznego

Jednostka miary: szt.

Wartos¢ bazowa: 0

Wartos¢ docelowa: 55

Rok osiggniecia wartosci docelowej: 2020 r.

Nazwa wskaznika produktu:




Liczba zdigitalizowanych dokumentéw zawierajgcych informacje sektora
publicznego

Jednostka miary: szt.

Wartosé bazowa: 0

Wartos¢ docelowa: 100000

Rok osiggniecia wartosci docelowej: 2020 r.

Nazwa wskaznika produktu:

Liczba udostepnionych on-line dokumentéw zawierajgcych informacje
sektora publicznego

Jednostka miary: szt.

Wartos¢ bazowa: 0

Wartos¢ docelowa: 10000

Rok osiggniecia wartosci docelowej: 2020 r.

Nazwa wskaznika produktu:

Liczba utworzonych API

Jednostka miary: szt.

Wartos$¢ bazowa: 0 dla min. 40 jednostek
Wartos¢ docelowa: 3 dla min. 40 jednostek
Rok osiggniecia wartosci docelowej: 2020 r.

Nazwa wskaznika produktu:

Liczba baz danych udostepnionych on-line poprzez API
Jednostka miary: szt.

Wartos$¢ bazowa: 0 dla min. 40 jednostek

Wartos¢ docelowa: 3 dla min. 40 jednostek

Rok osiggniecia wartosci docelowej: 2020 r.

Stanowisko i podpis osoby
reprezentujgcej podmiot/podmioty
zgtaszajace:

Osoba do kontaktu:
/imie i nazwisko, adres mailowy, nr
telefonu/

Mariusz Kubinski, m.kubinski@kujawsko-pomorskie.pl, 56 6218555
Krzysztof Nowakowski, k.nowakowski@kujawsko-pomorskie.pl




