UZASADNIENIE

1. Przedmiot regulaciji:

Wojewddztwo kujawsko-pomorskie zaproszone zostataezmd Europejsk Sie
Turystyki Kulturowej z siedzip w Brukseli do wspotpracy w celu przygotowania kpdji
projektowej Cult-CreaTE (Udziat przemystow kulturgth i kreatywnych w rozwoju
turystyki kulturowej i kreatywnej w Europie), w rach Programu INTERREG EUROPA.
Aplikacja projektowa zostanie ztona w trzecim naborze wnioskow, tj. do 30 czerw@a72
roku.

2. OmoOwienie podstawy prawnej:

Art. 41 ust. 2 pkt 5 ustawy z dnia 5 czerwca 1998 samorzdzie wojewodztwa —
,do zada wojewddztwa naley w szczegolngci (...) organizowanie wspotpracy
ze strukturami samogdu regionalnego w innych krajach i z qadzynarodowymi
zrzeszeniami regionalnymi”.
Priorytety wspétpracy zagranicznej wojewoédztwa kgko-pomorskiego — ,Wspotpraca
migdzynarodowa na poziomie regiondw daje lepszezlimosci rozwoju, poniewa
uwzgkdniagc lokalg specyfik, umaliwia podejmowanie bardziej rzeczowego
| precyzyjnego wspotdziatania.”
Pkt 1.1.1.5. Programu INTERREG EUROPA petggo decyzj Komisji Europejskiej nr CCI
2014 TC 16 RFIR 001 z dnia 11 czerwca 2015 r. —),(la programu INTERREG EUROPA
okreslono nasgpujacy cel ogolny: Poprawa wdrania polityk i programéw rozwoju
regionalnego (...) poprzez promowanie wymianyswidadczeéy i pogkbiania wiedzy
w wybranych obszarach politykissod podmiotow regionalnych.”

3. Konsultacje wymagane przepisami prawa @cznie z przepisami wewgtrznymi):
Nie dotyczy.

4. Uzasadnienie merytoryczne:

Gtébwnym celem projektu Cult-CreaTE jest promowanisozwdj turystyki dzgki
wykorzystaniu przemystéw kreatywnych i aspektow tkxdwych. Upowszechnianie
i rozwdj ustug turystycznych opartych o przemystgdtywne jest postrzegane przez autoréw
propozycji projektowej jako bodziec do tworzeniawych miejsc pracy szczegolnie na
obszarach charakteryaaglych s¢ stabszymi wskanikami rozwoju gospodarczegoz@vienie
wywotane przez poszerzenie oferty ustug turystychnyo dziatalné¢ kreatywn
I wykorzystanie zasobow kulturowych machjpdnym z czynnikdw przyczyniggych s¢ do
polepszenia sytuacji ekonomicznej na tych terenach.

W wojewodztwie kujawsko-pomorskim przemyst kreatywreprezentowany przez firmy
zajmupce sé produkcy gier video na urgdzenia mobilne jest na wysokim poziomie. Rozwoj
tego sektora w regionie jest miovy ze wzgkdu na dosip do wykwalifikowanej kadry, tj.
absolwentow uniwersytetow prowagych kierunki zwizane ze sztukami ¢inymi

i grywalizacp. Na uczelniach prowadzone sowniez badania naukowe w tym zakresie.
W regionie znajduje i rowniez jedyna w Polsce szkotarednia ksztalgca artystow
plastykéw. Multimedia, gry komputerowe, edukacjaromocja oparta na grywalizacji staty
si¢ trwalym elementem wspoiczesnej kultury masowejickizprojektowi Cult-CreaTE
wojewddztwo kujawsko-pomorskie chce wykorzystaozliwosci skierowania zainteresowa
tworczych potencjalnych pracownikow przedsorstw kreatywnych (czyli studentow
i uczniow szkotysredniej z regionu oraz calego kraju), zemdjac ich do tworzenia prac
inspirowanych zasobami kultury regionu.

Partnerzy projektu: Uniwersytet w Tesalii (Grecfaggion Veneto (Witochy), Rada Hrabstwa
Cork (Irlandia), I1zba Przemystowo-Handlowa w Pe¢dlegry), Rada Turystyki w Nikozji
(Grecja), Stowarzyszenie Turystyczne w regionie Z¢éide (Lotwa), Agencja Rozwoju



Dubrownika (Chorwacja), Rada Miasta Dundee (Zjednoe Krolestwo), Agencja Rozwoju
Przemystow Kreatywnych ADDICT (Portugalia), Eurcglel Si€ Turystyki Kulturowej.
Planowany czas trwania projektu: 01.2018-12.2022

5. Ocena skutkéw regulacii:

W przypadku zaakceptowania projektu do realiz&gnieczne bdzie wprowadzenie
kwoty 200 000,00 EUR do budtu wojewodztwa w latach 2018-2022 (170 000,00 EUR
pochodzt bedzie z EFRR, natomiast 30 000,00 EUR to wspofinamie czsci unijnej ze
strony wojewodztwa).



