Galeria i Osrodek Plastycznej Tworczosci Dziecka w Toruniu

1. Nazwa zadania:

Zakup wyposazenia pracowni multimedialne]

dla dzieci i mtodziezy

11. Zestawienie kosztow (nakladow):

Zalacznik do uchwaty Nr 24/1105/17
Zarzadu Wojewodztwa Kujawsko-Pomorskiego
z dnia 21 czerwca 2017 r.

Harmonogram rzeczowo-finansowy zadania
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Zakup wyposazenia pracowni
1. |multimedialnej polegajajacy na: }
- zakupie zestawow komputerowych
stacjonarnych Budzet Wojewodztwa §r. wlas. 20 000,00 zi 20 000,00 zt 0909, 0 7’#1/
- zakupie laptopow i aparatdéw cyfrowych -
kompatybilnych z laptopami Dotacja z Budzetu Panistwa 35 000,00 zt 35 000,00 zi o0 o 1/1
- zakupie drukarki laserowej - kolor Dotacja Rozwojowa f
- zakupie oprogramowania do tworzenia -
animacji, grafiki komputerowej i rastrowej [Srodki wlasne jednostki 3 700,00 zt 3 700,00 7t 3 190,00 |5
inne zrodla: |
Razem 58 700,00 zt 58 700,00 zt 58 700,00 zt
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S7-100 TORUN Cze$¢ opisowa harmonogramu rzeczowo-finansowego

1. Nazwa zadania :
Zakup wyposazenia pracowni multimedialnej dla dzieci i mlodzieZy

2. Uzasadnienie celowosci zadania:

Nasz projekt dotyczy wyposazenia istniejacej w Galerii od 2008 roku pracowni
multimedialnej. Celem jest wymiana starych, wyeksploatowanych 9-letnich komputerow
oraz zakup nowych programéw do animacji komputerowej i do grafiki komputerowej. Poza
tym chcemy doposazy¢ pracowni¢ w laptopy. Sprzet mobilny umozliwi prowadzenie
tworczych zaje¢ plastyczno-medialnych dla dzieci zarowno w siedzibie Galeri, a takze w
odlegtych wsiach wojewoddztwa kujawsko- pomorskiego. Wykorzystujac zakupiony sprzet i
odpowiednie oprogramowanie a takze doswiadczenie 1 przygotowanie instruktorow
plastykow chcemy rozwijaé wrazliwos¢ plastyczna, nowe umiejetnosci i wzbogacal
wyobraznie dzieci i milodziezy. Poprzez uatrakcyjnienie oferty kulturalnej mozemy
przyczyni¢ si¢ do wzrostu uczestnictwa najmlodszych w kulturze.

W ciagu kazdego roku w zajeciach uczestniczy okolo 950 osob z Torunia oraz z matych
miast i wsi wojewddztwa kujawsko-pomorskiego. Obecnie komputery w pracowni
multimedialnej maja 9 lat, praca na nich staje si¢ trudna. Czgsto nie mozemy zrealizowac
interesujacych pomystéw, gdyz ograniczaja nas mozliwosci techniczne sprzgtu. Zeby
stworzy¢ optymalne warunki do realizacji naszych celéw powinnismy zakupi¢ nowe
komputery, by dzieci i mlodziez mogla bez probleméw technicznych tworzy¢ animacje i
grafike komputerowa. Dzieci z obszarow wiejskich sa szczegoélnie zywo zainteresowane
nasza kulturalng ofertg z wykorzystaniem nowych technologii. Aby zapobiec ich wykluczeniu
pragniemy umozliwi¢ im prace nad animacjg i zainteresowaé tworczym wykorzystaniem
nowych technologii docierajac do nich z odpowiednim sprz¢tem 1 wykwalifikowana kadrg
Takze programy do tworzenia animacji stang si¢ pomocnym narzedziem, Kktore przy
odpowiednim i madrym wykorzystaniu moze wnies¢ wiele dobrego w rozwoju tworczym jak
1 intelektualnym miodych odbiorcow sztuki.

3. Zakres rzeczowy zadania:

Niniejszy harmonogram obejmuje zakup 10 zestawéow komputeréw stacjonarnych z
oprogramowaniem do grafiki komputerowej 1 grafiki rastrowej oraz 5 laptopow wraz z
wyposazeniem (aparaty cyfrowe) i oprogramowaniem do tworzenia animacji, grafiki
komputerowej 1 grafiki rastrowe;.

4. Ocena ekonomiczna efektywnosci zadania:

Whnioskowana kwota 20.000 zt, przyznana z budzetu Wojewoddztwa pokryje czesciowy koszt
zakupu komputeréw stacjonamych oraz laptopéw wraz z wyposazeniem i
oprogramowaniem do pracowni multimedialnej. W/w kwota przyjeta zostala po wstgpnym
rozpoznaniu cenowym w I polowie 2017 roku.



5. Dane o planowanych efektach rzeczowych zadania:

Efektem rzeczowym zadania bedzie profesjonalne przygotowanie nowoczesnych,
stacjonarnych i przenosnych stanowisk multimedialnych. Zakup 15 nowych komputeréw z
wyposazeniem oraz programéw do animacji uchroni nas przed zamknieciem pracowni
plastyczno-multimedialnej. Nowy sprzet umozliwi prowadzenie zaje¢ w pracowni w
Toruniu natomiast komputery przenosne - laptopy pozwolg nam dotrze¢ z warsztatami do
malych miast i wsi wojewddztwa kujawsko-pomorskiego, z ktérych dzieci maja
utrudniony dostep do tego typu zaje¢. Wykorzystujac komputery i odpowiednie programy
graficzne pragniemy rozwija¢ wrazliwos¢ plastyczna dzieci i miodziezy. Nowe
technologie moga pomoc ksztaltowac i wzbogacaé ich wyobraznie, rozwijaé umiejetnosei
operowania ruchomym obrazem. Wynikiem, ktérego nie da si¢ przelozy¢ na zadne liczby
bedzie rozwdj tworezy a przede wszystkim wielka rados¢ uczestnikéw naszych zajeé.

O R

q ,lnwny Kfngowy é /() L}

r 15z Delik
;., ina Smd!erka Driuss



