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6 “ Zakup wyposazenia pracowni informatycznej

- KujaWsl;o—Pomorskiego Centrum Edukacji Nauczycieli w Toruniu

Uzasadnienie celowosci realizacji zadania.

W zwazku ze zmianami w podstawie programowej przedmiotu ,Informatyka™
KPCEN w Toruniu musi doposazy¢ pracowni¢ informatyczng w pomoce dydaktyczne
jakie bedg wykorzystywane podczas realizacji podstawy programowej z tego
przedmiotu.

W poprzednim roku szkolnym zakupiliSmy szereg pomocy do realizacji
.Podstaw programowania w klasach I — IV”, obecnie planujemy zakup pomocy
dydaktycznych, ktére moga by¢ wykorzystane w klasach V — VIII. Oferta szkolen
ztego zakresu znacznie podniesie atrakcyjnos¢ i konkurencyjnos¢ naszych form
w stosunku do innych firm szkoleniowych.

Jednoczesnie informujemy, ze w wyniku diagnozy potrzeb szkoleniowych
nauczycieli dysponujemy wiedza dotyczaca zainteresowania szkoleniami z ,,Podstaw
programowania”. W semestrze II roku szkolnego 2016/17 przeprowadzilisSmy badz
jesteSmy w trakcie realizacji 9 kurséw doskonalacych pt. ,,Od kodowania do
programowania” po 24 godziny szkoleniowe kazdy. tacznie zostanie przeszkolonych
okoto 150 nauczycieli. Na nowy rok szkolny mamy zgloszenia kolejnych 10 szkot,
ktore chcg aby$smy dla nich przeprowadzili ww kursy. Kursy sg platne i uzyskane za
nie srodki pokryja koszty zwiazane z zakupem pomocy dydaktycznych.

Zakres rzeczowy zadania.
Wyposazenie pracowni TIC w kolejne pomoce dydaktyczne sluzace realizacji szkolen
z zakresu nauki programowania w klasach V - VI. Wykaz pomocy:

1. Robot Jimu zestaw mini x1szt.

2. Robot Jimu zestaw Karbot x2szt.

3. Robot Jimu zestaw Explorer x2szt.
4. Dedykowane robotom tablety x5szt.

Ocena ekonomiczna efektywnoS$ci zadania.
Zaplanowany wydatek zostanie poniesiony ze srodkow wiasnych jednostki — optaty
uczestnikow szkolen.

Wartos$¢ zakupu oszacowana zostala na podstawie srednich cen dostepnych w okresie
przygotowywania harmonogramu. Planowany koszt zadania wyniesie: 7-340;00-zt. ~ ,
Kalkulacja szczegdlowa: ’-}Obl,(()o = 'ZZ’
1. Robot Jimu zestaw mini 1szt. x 455,00 = 455,00 zt ‘,r;"‘.l o
2. Robot Jimu zestaw Karbot 2szt. x 565,80 = 1 131,60 zt .

3. Robot Jimu zestaw Explorer 2szt. x 848,70 = 1 697,40 zi s hiota Poksinska

4. Dedykowane robotom tablety 5szt. x 750,00 = 3 750,00 zi
Dane o planowanych efektach rzeczowych zadania.

— poprawa wyposazenia KPCEN w Toruniu umozliwiajaca realizacj¢ nowych form
doskonalenia nauczycieli,

— wyposazenie okoto 250 nauczycieli w wiedze z zakresu podstaw programowania
w jezyku Scratch.




