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Czes¢ opisowa zadania =

10. Zakup 2 dydaktycznych gier planszowych ,,W pustyni | w  puszezy”
dia Kujawsko-Pomorskiego Centrum Fdukacji Nauczycieli we Wioclawku.

1. Uzasadnienie celowoS$ei realizacji zadania.

Celem realizacji zadania jest zakup 2 dydaktycznych gier planszowych W pustyni
i w puszezy” jako pomocy dydaktycznej. W/w gry wykorzystywane beda do prowadzenia
warsztatow 1 szkolen dla nauczycicli oraz zajed otwartych 1 lekeji bibliotecznych
oraz do promowania oferty szkolen dla nauczycieli w zakresie grywalizacji. Gry mozna
wykorzystac do poglebionej krytycznej oceny utworu Henryka Sienkiewicza.

2. Zakres rzeczowy zadania.

2 dydaktyczne gry planszowe ,,W pustyni i w puszezy” — 240,00 z1.

Zakup w ramach posiadanych srodkoéw na Utrzymanie Jednostki — wyposazenie jednostki
jako pomoc dydaktyczna.

3. Ocena ekonomiczna efektywnodci zadania.

Dydaktyczne gry planszowe ,,W pustyni i w puszezy” sa zintegrowane z internctows
platforma wiedzy przeznaczonej dla mlodziezy, nauczycieli 1 bibliotekarzy i majg na celu
popularyzowanie nowoczesnych technik 1 metod pracy w  szkolach, podejmowanie
nowatorskich rozwigzan, propagowanie innowacyjnych metod i form pracy 7z uczniami,
popularyzowanie wykorzystania grywalizacji w edukacji, zachecanie nauczycieli do dziatan
mnowacyjnych i zapewnienie wysokiej jakosci edukacji. W/w gry beda wykorzystywane
na warsztatach, szkoleniach rad pedagogicznych, lekcjach otwartych, zajeciach
organizowanych w naszej placowce 1 pozwola przeprowadzi¢ szkolenia zwiekszajace
zainteresowanie ofertg placowki, co przetozy sie na ilo$¢ uczestnikéw proponowanych form.

4. Dane o planowanych efektach rzeczowych zadania.

Efektem rzeczowym zadania bedg dydaktyczne gry planszowe ,,W pustyni 1 w puszezy”
wykorzystywane w ramach szkolenn dla nauczycieli oraz zaje¢ czytelniczych i medialnych
z uczniami zgodnie z obowigzujacymi przepisami prawa oswiatowego.




