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UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA

(na podstawie Ustawy o pomocy obywatelom Uk~a|nymw_z~vyia%kp1\1 o

konfliktem zbrojnym na terytorium tego ans;twa)n Kultury i D/l(.d/l\[\hl
Narodowego

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty: 2023 -09- 0 4
Oferte nalezy wypetnic wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi

przy poszczegoélnych polach.
Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze n lezy sﬁresllc niewtasci

odpowied? i pozostawi¢ prawidfowa. Przyktad: "pobieranie®/niepobierdmi@*?s oo ol Y

l. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

6 i Organ administracji publlcznej, do |Zarzad Wo;ewodztwa Kujawsko-Pomaorskiego2023
ktorego adresowana jest oferta

Il. Dane oferenta( tow)

1 Nazwa oferenta(-tow), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sadowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencu adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Wyzsza Szkota Gospodarki w Bydgoszczy, Forma prawna: Szkota Wyisza, Ewidencja
Uczelni Niepublicznych: 309, Kod pocztowy: 85-229, Poczta: Bydgoszcz, Miejscowosc: Bydgoszcz,
Ulica: Garbary, Numer posesji: 2, Wojewddztwo: kujawsko-pomorskie, Powiat: Bydgoszcz, Gmina:
m. Bydgoszcz, Strona www: www.wsg.pl, Adres e-mail: bp@byd.pl, i

Adres korespondencji:
Kod pocztowy: 85-229, Poczta: Bydgoszcz, Miejscowos¢: Bydgoszez, Ulica: Garbary, Numer posesji:

2, Wojewodztwo: kujawsko-pomorskie, Powiat: Bydgoszcz, Gmina: m. Bydgoszcz,

2. Dane osoby upowaznionej do
sktadania wyjasnien dotyczgcych
oferty (np. imie i nazwisko, numer
telefonu, adres poczty elektronicznej)

Ill. Zakres rzeczowy zadania publlcznego

1. Tytut zadania publlcznego »GRAmatyki i otoGRAfy — miedzykulturowo integrujgce gry
i zabawy z jezykiem polskim dla spotecznosci ukrainskiej”

2. Termin realizacji zadania Data 01.09.2023 Data 3112.2023
rozpoczecia zakonczenia
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3. Syhtetyciny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)

Opis zadania

Giownym celem tego projektu jest stworzenie cykiu 3 wydarzeri, ktére umozliwia Ukraiicom nauke
oraz doskonalenie jezyka polskiego i znajomos¢ polskiej kultury poprzez réine rodzaje gier
fabularnych, towarzyskich, karcianych i planszowych. Wydarzenia te beda integrowac uczestnikéw,
umozliwiajac im wymiang dodwiadczen kulturowych oraz komunikacjg w jezyku polskim przy
zachowaniu przyjaznej atmosfery, W ramach projektu planowane sa rzne atrakeje, takie jak liga
gier planszowych i karcianych, sekcje gier dostosowanych do réznych pozioméw biegtosci
jezykowej, stoiska z grami, strefy gier zrgcznosciowych czy strefy rozrywki dla dzieci.

Proponowany program

Projekt przewiduje organizacjg 3 wydarzen, od wrzeénia do korica grudnia.

Do proponowanych gier zostang przygotowane dodatkowe zasady, podpowiedzi i specjalistyczne
ministowniczki przygotowane przez glottodydaktykéw jezyka polskiego we wspétpracy ze
specjalistami od jezyka ukrainskiego,

W trakcie kazdego wydarzenia cyklicznego na uczestnikéw beda czekad nastepujace atrakcje:

. trzy réine gry toczone na zasadach ligowych: Draco, Jenga, Tik Tak Bum;

W grze Draco uczestnicy weielajq sie¢ w smoka lub druzyne krasnoludéw. Obie strony rywalizujg
migdzy sobg o przetrwanie, uzywajac do tego charakterystycznych dla siebie atrybutow, W grze
Jenga gracze starajg sig nie zrujnowac wznoszgcej si¢ wiezy z drewnianych klockéw, a kazdy ruch
wymaga precyzji i zdolnosci do uniknigcia katastrofy. W Tik Tak Bum natomiast uczestnicy muszg
odpowiedzie€ na pytania z zegarem tykajgcym w rekach gracza i przekazaé ,bombe” innemu
graczowi, zanim ta wybuchnie,

W ligowych rozgrywkach gracze maja okazje wspoétzawodniczy€ z innymi, zdobywaé punkty i
awansowac w tabeli, dazac do osiggniecia mistrzostwa. Zwyciezcdw poznamy ha ostatnim
spotkaniu w grudniu.

* stoty z grami przygotowanymi specjalnie z my$lg o spotecznosci ukraifiskiej, uwzgledniajace ich
réiny poziom biegtoéci jezykowe]j (od poziomu Al do poziomu C1}, np.:

Dixit: jest to gra towarzyska oparta na ilustracjach, w ktdrej gracze opisujg karty wizualne za
pomoca stow lub zdan. Uczestnicy musza uzywad jezyka polskiego, aby wyrazi¢ swoje myéli i
opisywac obrazy, Mozna ja dostosowa¢ do réznych poziomdw biegtosci, stosujac proste stownictwo
dla poczatkujacych i bardziej zaawansowane stownictwo dla graczy na wyiszym poziomie.
Scrabble: to popularna gra stowna, w ktérej gracze uktadaja litery na planszy, tworzac stowa. Dla
spofecznosci ukrairiskiej ta gra moze hy¢ Swietnym sposobem na praktyke pisania i tworzenia stow
w jezyku polskim.

Codenames: to gra towarzyska, w ktérej gracze prébuja odgadna¢ odpowiednie stowa, uzywajac
wskazdwek od swojego lidera. Gracze muszg uzywad jezyka polskiego, aby dawad wskazowki i
zgadywac stowa. Mozna jg dostosowac do réznych poziomdw trudnosc, stosujgc prostsze
stownictwo dla poczatkujgeych.

Ticket to Ride: gra planszowa, w ktérej gracze buduja koleje, taczgc miasta na mapie. Ta gra pozwala
na nauke nazw miast i miejscowosci w Polsce oraz ¢wiczenie stfownictwa zwigzane z
podrdzowaniem.

whiosek wygenarowano w systemie witkac.pl, suma kontrolna: 3277-2di3-25¢2
Strona: 2z 13




The Mind: To gra karciana, w ktérej gracze musza wspoipracowaé, aby wylozyé karty w
odpowiednie] kolejnosci. Moze by¢ stosowana do nauki liczb i kolejnosci liczenia w jezyku polskim.,
Scattergories: Gra, w ktorej gracze muszg wymyélac stowa na podang kategorie zaczynajace sie na
okreslong literg. Moze by¢ $wietnym sposobem na nauke sfownictwa i kreatywne myslenie w jezyku
polskim.

. sekcja gier, ktore sg popularne w Ukrainie {dostosowane na jezyk palski), np.:

Motononia (Monopoly): ukraifiska wersja klasycznej gry Monopoly, w ktdrej gracze inwestujg w
nieruchomaosci, buduja domy i hotele, a takze handlujg z innymi graczami.

AOypax (Durak): tradycyjna ukraiiska gra karciana, popularna na calym obszarze krajow
stowiariskich. Celem jest pozbycie sie wszystkich kart z reki, unikajac zostania ,durniem” ~ graczem
z ostatnig karta.

Ceuna (Svinya): to prosta gra karciana, padobna do gry Uno, w ktére] gracze starajq sie pozbyc¢
swoich kart i pozostawi¢ przeciwnikdw z jak najwigkszg liczbg punktéw,

Alias {Aniac): gra towarzyska, w ktdre] gracze opisujg hasta, prébujac doprowadzié swoich
druzynowych do odgadniecia ich, unikajgc podania zakazanych stéw.

KapxacoH (Carcassonne): strategiczna gra planszowa, w ktdrej gracze buduija krajobraz, dodajac
kafelki i umieszczajac na nich swoje postacie, probujac zdobyé jak najwigcej punktow.

Bpeit Punr (Brain Ring): ukrairska wersja quizu telewizyjnego, w ktérym druzyny odpowiadaja na
pytania z réinych dziedzin wiedzy.

» strefa gier zrgcznosciowych takich jak pitkarzyki, mini bilard i cymbergaj; strefa gier
fabularnych i narracyjnych;
o strefa rozrywek dla dzieci z animatorami-wolontariuszami,

Zapewniamy uczestnikom drobny poczgstunek i napoje w trakcie catego wydarzenia, a
wolontariuszom petny positek. Dla uczestnikow przewidziane sg nagrody, zaréwno na
poszczegolnych etapach rozgrywek, jak i nagrody gtéwne wreczone na ostatnim spotkaniu, gdzie
poznamy zwyciezcdw rozgrywek ligowych.

Elementy jezykowe i kulturowe wprowadzane do réznych rodzajow gier

% Karty jezykowe,

W grach karcianych i planszowych beds wprowadzone karty z polskimi stowami i wyrazeniami.
Gracze bgdg musieli uzywac tych stow podczas rozgrywki, co pozwoli na aktywne praktykowanie
jezyka polskiego.

2. Polscy bohaterowie.

W grach fabularnych czy planszowych wprowadzeni zostang bohaterowie reprezentujacy rézne
aspekty polskiej kultury, histarii lub legend. Gracze bedg mogli dowiedzieé sig¢ o polskich postaciach
i wydarzeniach, jednoczednie komunikujac sie w jezyku polskim, wcielajac sie w role tych postaci.
3. Pytania kulturowe.

W grach towarzyskich moina wprowadzone zostang pytania dotyczace polskiej kultury, historii,
tradycji, kuchni itp. Gracze bedg odpowiadac na te pytania, co pozwoli im na poznanie wielu
aspektdw Polski i rozwijanie jezyka polskiego.

4, Plansze edukacyjne.

W grach planszowych wykorzystane zostang plansze przedstawiajgce polskie miasta, zabytki,
krajobrazy czy tradycyjne potrawy. Podczas przemieszczania sie po planszy gracze beda musieli
nazywac i opisywac te elementy po polsku.

5. Kulturowe wybory,
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W grach fabularnych lub towarzyskich zaprojektowane zostang sytuacje, w ktdrych gracze beda
musieli podejmowac kulturowe decyzje, na przyktad dotyczace zwyczajow czy tradycji w Polsce. Ta
pozwoli im na glebsze zrozumienie polskie kultury i rozwijanie umigjetnosci jezykowych.

6. Tablice zwigzane z kultura.

W grach planszowych beda umieszczone tablice z ciekawostkami na temat polskiej kultury, tradycji,
znanych postaci, polskich filméw czy ksigzek. Gracze bedg musieli czytad te informacje | podczas
rozgrywki wymieniac sig nimi po polsku.

7. Utwory muzyczne i filmy.

W grach wykorzystane zostang utwory muzyczne, fragmenty filmow Jub stynne cytaty zwigzane z
polsky kulturg. Gracze beda mieli okazje stuchac, ogladac i komentowac te materiaty w jezyku
polskim.

Reklama i promocia.

Poprzez aktywno$€ na réznych platformach mediéw spotecznoéciowych projekt bedzie w stanie
skutecznie promowac swoje wydarzenia. Reklamy, posty, zdjecia i filmy dotra do szerokiego grona
odbiorcow, co zwigkszy swiadomosé projektu i przyciagnie nowych uczestnikow.

Do wspoéfpracy przy wydarzeniu planujemy zaprosié:

Centrum Gier Planszowych ,Kruk”, Zwigzek Harcerstwa Polskiego, Bydgoskie Centrum Organizacji
Pozarzadowych i Wolontariatu, Centrum Informacji Turystycznej w Bydgoszczy, Wojewddzka i
Miejska Biblioieke Publiczng im dr. Witolda Betzy w Bydgoszczy.

Cele projektu

1. Przyblizenie polskiej kultury.

Projekt umozliwia uczestnikom spotecznosci ukrairiskiej poznanie i zrozumienie polskiej kultury i
tradycji poprzez elementy zawarte w réznorodnych grach, Dzigki temu uczestnicy beda mieli okazje
nauczyc sie o tradycjach, zwyczajach i historii Polski w sposéb interaktywny | przyjemny.

2: Wymiana doswiadczen kulturowych,

Integracyjne wydarzenia pozwalaja na wzajemng wymiane doswiadczer kulturowych miedzy
réinymi narodowosciami. To otwiera droge do zrozumienia i tolerancji, promujgc wielokulturowosé
i rézinorodnosc kulturowa.

3. Nauka i daskonalenie jezyka polskiego.

Gtownym cetem projektu jest umozliwienie spotecznosci ukrainskiej nauki i doskonalenia jezyka
polskiego poprzez réznorodne gry fabularne, towarzyskie, karciane i planszowe. Wydarzenia heda
stanowi¢ atrakcyjny sposab na aktywne éwiczenie jezyka w przyjaznej atmosferze.

4, Rozwdj umiejetnosci komunikacyjnych w jezyku palskim.

Poprzez udziat w réznych rodzajach gier uczestnicy beda mieli okazje aktywnie komunikowaé sie w
jezyku polskim, co przyczyni sie do podnoszenia ich umiejetnosci jezykowych.

5. Integracja spotecznosci ukrainskiej z polskim $rodowiskiem.

Projekt skierowany jest do spolecznosei ukrainskiej mieszkajace] w wojewddztwie kujawsko-
pomorskim, co umozliwia blizsze zintegrowanie tej spotecznosci z polskim $rodowiskiem
kulturowym. To moze sprzyjac¢ wzajemne] akceptacji i zrozumieniu miedzy obydwoma grupami.

6. Kreatywna edukacja kulturalna,

Projekt taczy nauke z kreatywnymi formami rozrywki, takimi jak gry planszowe i strefy gier
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zrecznosciowych. To sprawia, e proces nauki jezyka i kultury staje sie bardziej atrakcyjny i

angazujgcy.

7. Wspieranie spotecznosci ukrairiskiej w Polsce,
Projekt skierowany jest do spotecznosci ukrairiskiej, co stanowi wyraz wsparcia i zainteresowania
polskiego $rodowiska w rozwijaniu umiejetnosci jezykowych i integracji kulturowej.

8. Dzigki wykorzystaniu strany internetowej i medidw spotecznosciowych projekt bedzie miat
znacznie wigkszy zasigg, mozliwos¢ dotarcia do réznorodnej publicznoéei oraz umozliwi efektywna
promocje edukacji kulturalnej i jezykowej wérdd spotecznosdci ukrainskiej oraz obcokrajowcow,

Miejsce realizacji

Kampus Gtéwny WSG

4. Opis zaktadanych rezultatow realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu

Planowany poziom
osiggniecia rezultatow
{wartosc docelowa)

Sposéb monitorowania

' rezultatow [ irédio

informacji o osiagnigciu -
wskaznika

Zwiekszenie umiejetnosci jezykowych

Postep w umiegjetnosciach
jezykowych uczestnikow
spotecznosci ukrainskiej,
zwilaszcza w zakresie jezyka
polskiego: poprawa
plynnosci jezykowej,
rozbudowanie stownictwa,
poprawa rozumienia jezyka
méwionego, rozwinigcie
umiejetnosci
gramatycznych, aktywne
uczestnictwo w komunikacji,
utrzymywanie dialogu poza
wydarzeniami, samodzielne
korzystanie z materiatéw
edukacyjnych, pozytywna
ocena postepaw.

Ewaluacje i oceny
uczestnikow, testy jezykowe
podczas wydarzen i na
koniec projektu.
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Wzhogacenie wiedzy kulturowej

Wazrost wiedzy kulturowej

uczestnikow, zwlaszcza w
zakresie polskiej historii,
tradycji, mitologii, sztuki i
dziedzictwa: rozbudowanie
wiedzy o polskiej historii,
wzrost zrozumienia i
Swiadomosci uczestnikdw na
temat réznorodnych
aspektdw polskiej kultury,
poznanie tradycyjnych
polskich zwyczajow,
obrzeddw I polskich symboli
narodowych,

Ankiety zawierajgce pytania
dotyczace wiedzy
kulturowej, wyniki testow i
quizéw.

Integracja miedzykulturowa

Stworzenie spofecznosci, w
ktdrej spotecznost ukrairiska
i polska wspdtdziatajg, dzielg
sig swoimi tradycjami i
wartosciami oraz
komunikujg sie w jezyku
polskim, tworzgc razem
wspdline doswiadczenia i
wzbogacajgc swoje
horyzonty kulturowe.
Realizacja tego celu moze
przyczynié sig do
zaciesnienia wiezi
migdzykulturowych i
promocji wielokulturowosci
w regionie.

Ankiety zawierajgce pytania
dotyczgce interakg)i
migdzykulturowej i
integracji, jak réwniez
odczut uczestnikow w
kontekscie wspdtpracy z
przedstawicielami drugiej
kultury, feedback od
organizatoréw i partneréw.

—

Rozwdj umiejetnoséci komunikacyjnych

Zdobycie przez uczestnikow
projektu zaawansowanego
poziomu komunikacji w
jezyku palskim,
umozliwiajgcego swobodne
porozumiewanie sie,
wyrazanie mysli i
uczestniczenie w
réznorodnych sytuacjach
jezykowych: poprawa
plynnosci w jezyku polskim,
zrozumienie roéznych odmian
jezyka polskiego,
umiejetnos¢ prowadzenia

Ewaluacje i oceny
uczestnikow, testy jezykowe
podczas wydarzen i na
koniec projektu.
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dialogdw, zdolnoé¢ do

komunikacji w réznych
kontekstach

Wzrost zainteresowania polskim
Srodowiskiem kulturowym

Aktywnosc i zaangazowanie
uczestnikdw w réinorodne
wydarzenia kulturalne oraz
interakcje z polskimi
elementami kultury: liczha
uczestnikow i aktywnosé
uczestnikdw oraz ich udziat
w dziataniach
spotecznosdciowych.

Rejestrawanie frekwencji i
monitorowanie liczby
uczestnikow, ktérzy zgtosili
sie do udziatu w
wydarzeniach kulturalnych.

Popularyzacja jezyka polskiego i
kultury

Wzrost zainteresowania
kulturg polska: stworzenie
aktywnej i zaangazowanej
spotecznosci, ktdra
kontynuuje swaj udziat w
podabnych wydarzeniach
kulturalnych i edukacyjnych,
okreslona liczba
uczestnikow, ktérzy
aktywnie wezmg udziat w
wydarzeniach zwigzanych z
projektem (zaktadane ok.
200 osdb}, osiggniecie
wysokiego wskaznika
pozytywnych opinii na temat
jakosci i atrakcyjnosci
oferowanych aktywnosci,
skuteczna promocja
wydarzen na stronie
internetowej i w mediach
spotecznosciowych

Ankiety zawierajgce pytania
dotyczgce poziomu
zainteresowania kulturg
polskg przed i po udziale w
wydarzeniach,
monitorowanie liczby
uczestnikdw na
poszczegoinych
wydarzeniach oraz
powtarzalnosdci udziatu w
projekecie, monitorowanie
stopnia zaangazowania
instytucji kulturalnych,
takich jak muzea, hiblioteki
czy centra kultury, w projekt
moze dostarczy¢ informacji
o skutecznosci i akceptacii
projektu w $rodowisku
kulturalnym.
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Celem studidw jest przygotowanie merytoryczne i dydaktyczne do wykonywania zawodu
nauczyciela kultury i jezyka polskiego jako obcego na wszystkich poziomach zaawansowania (AO-
€2}, zardwno w instytucjach krajowych, jak i w szkotach poza granicami Polski. Podyplomowe studia
Dydaktyki Jezyka Polskiego jako Obcego ukonczyly 44 osoby. W sierpniu 2017 roku WSG zostata
certyfikowanym osrodkiem egzaminacyjnym z jezyka polskiego jako obcego wpisanego na liste
ministeriaing. WSG aktywnie podnosi poziom dziafalnosci naukowe]. Wydawnictwo Uczelniane
WSG znalazto sie na poziomie pierwszym z dwdch, co oznacza, ze monografie wydawane w naszym
Wydawnictwie bedg mialy bardzo wysokg wartos¢ ewaluacyjng 80 pkt. Wydawnictwo Uczelniane
corocznie wydaje okoto 10 czasopism naukowych, Jednym z najbardziej rozwijajacych sie czasopism
jest ,Heteroglossia — Studia kulturoznawczo-filologiczne”. W 2019 roku czasopismo Heteroglossia
ukazato sie na liscie Ministerstwa i Szkolnictwa Wyzszego wirdd 500 czasopism naukowych, ktére
zostaty zakwalifikowane do finansowania w ramach programu ,Wsparcie dla czasopism
naukowych”. Artykuty publikowane w czasopismie Heteroglossia otrzymuja 20pkt. Na terenie WSG
znajduja sie 3 Konsulaty Honorowe (Ukrainy, Stowacji oraz Czarnogéry). Konsulaty Honorowe maja
na celu pomoc obcokrajowcom zamieszkatym na terenie Polski. SKiJP aktywnie wspéipracuje z
Polonig. Od 2007 roku dla srodowisk polonijnych funkcjonuje specjalny Program Repatriacja, a od
2011 ~Program Powroty dedykowany imigrantom zarobkowym. Programy te zawierajg rézne
zachety i utatwienia dla imigrantdw. WSG wspiera Polonie materiatami edukacyjnymi, a takze
organizuje wspdlne konferencje, eventy, Targi Edukacyjne, projekty oraz wyktady online. Udziat w
projektach organizowanych przez Urzad Miasta Bydgoszcz wspéinie z Polonig na Ukrainie (Zwigzek
Polakdw na Ukrainie, Federacja Organizacji Polskich na Ukrainie — ,,Dom Polski” w Kijowie,
Narodowoiciowo-Kulturalne Stowarzyszenie Polakéw ,Zgoda”) konkurs ,Bydgoszcz widziana
oczami obcokrajowcéw” - wedrujgca wystawa fotograficzna wraz z seria wyktaddw dot. kultury
Polski oraz ,Bydgoszcz oczami Obcokrajowcow — edycja druga” - konkurs na najlepszy 100-
sekundowy film na 100 lecie powrotu Bydgoszczy da Polski i prezentujgcy potencjat
Bydgoszczy(Zrodta finansowania: Miasto Bydgoszcz i WSG). Dla Partnerdw WSG co roku organizuje
staze, szkolenia, W czasach pandemii korenawirusa WSG organizuje wyktady on-line z udziatem
naszych Partnerow zagranicznych, zardwno dla studentéw jak i kadry naukowe] Uczelni. W ostatnim
czasie WSG zorganizowata juz ok. 25 szkoler i wehinaridw anline(Zrédta finansowania: WSG), W
maju 2020 WSG brato udziat w projekcie ,Organizowanie doskonalenia zawodowego nauczycieli
prowadzacych nauczanie jezyka polskiego, historii, geografii, kultury polskiej oraz innych
przedmiotdw nauczanych w jezyku polskim za granicg w 2020 roku”. Zadania polegajace na
zorganizowaniu w kraju i za granica doskonalenia zawodowego nauczycieli pracujacych wérod
Polonii | Polakéw zamieszkatych za granica oraz dzieci pracownikdw migrujacych, prowadzgcych
nauczanie jezyka polskiego, historii, geografii, kultury polskiej oraz innych przedmiotéw nauczanych
w jezyku polskim, z podziatem na dwa moduty. Modut I - przygotowanie podrecznikdw i materiatow
edukacyjnych wraz z poradnikami metodycznymi dla nauczycieli do nauczania jezyka polskiego, w
tym zdalnie, w szkotach organizacji Polakdw oraz szkotach w systemie edukacji oraz
przeprowadzenie szkoleh wdrazajgcych nauczycieli do ich stosowania.” Po rozstrzygnieciu konkursu
WSG ukazato si¢ na pierwszym miejscu listy rezerwowej(Zrddto finansowania: Ministerstwo
Edukacji Narodowej}. SKiIP byta organizatorem Miedzynarodowej Konferencji Online ,Historia i
Przysztosc Polonii”, ktdra odbyta sie 29-30 wrzeénia 2020r. Uczestnikami konferencji byli
przedstawiciele Polonii im. Krdlowej Jadwigi, miasto Potessk, obwdd kaliningradzki, Prezes Centrum
Kultury Polskie] "WieZ" Kazachstan, Prezes Stowarzyszenia ,Polska Klasa” w Uzbekistanie, Prezes
Polonii Czerniachowskiej oraz prezes Rady Organizacji Polonijnych obwodu kaliningradzkiego,
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Prezes Moskiewskiej Narodowosciowo-Kulturalnej Autonomii Pelakdw ,Dom Polski”, Prezes Polsko-
Lardagsskole i Oslo-palskiej Szkoty Sobotniej im $w. Jana Pawta It w Oslo, Cztonek Zarzadu -
Kongresu Oéwiaty Polonijnej, Prezes Zwigzku Kulturalno-O$wiatowego Polakéw w Gruzji Polonia,
przedsigbiorcy Polonii z totwy, Gruzji, Australii oraz wyktadowcy akademiccy z Gruzji, Biatorusi i
Ukrainy. Konferencja miata na celu zjednoczenie Polakdw z catego $wiata, rozwdj miedzynarodowej
wspéipracy migdzy Poloniami, utrzymanie statych kontaktéw, wymiane doswiadczen, edukacje w
zakresie 2ycia za granicg oraz rozwigzywanie problemdw nurtujacych Polonie. Honorowy Patronat
nad Konferencjy objeli: Ambasador RP w Thilisi - Mariusz Maszkiewicz, Marszatek Wojewddziwa
Kujawsko-Pomorskiego — Piotr Catbecki, Prezydent Miasta Bydgoszczy - Rafat Bruski, Konsul
Honorowy Ukrainy — prof, h. Krzysztof Sikora, Konsul Honorowy Stowacji — prof. WSG dr inz.
Wiestaw Olszewski oraz Rektor Wyzszej Szkoty Gospodarki w Bydgoszczy — prof. WSG dr Marek
Chamot. Po konferencji zostata wydana monografia pokonferencyjna(Zrodto finansowania: WSG).
Dyrektor SKiJP wraz z zespotem brali udziat w jury Konkursu recytatorskiego "Kresy-2020" w
obwodzie kaliningradzkim. Pracownica SKIJP przygotowata kursy zdalne na wszystkich poziomach
zaawansowania z |. polskiego jako obcego w ramach projektu ,, Z polskim BLIZE) Polski i Polakow -
aktywizacja migdzynarodowego Srodowiska uniwersyteckiego poprzez przyblizanie jezyka
polskiego™ w ramach programu ,,Welcome to Poland"(Zrédto finansowania: NAWA).

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie

Wyisza Szkota Gospodarki w Bydgoszczy to Uczelnia, ktéra ma ogromne doswiadczenie nie tylko w
nauczaniu studentdw, ale réwniez w innych dziataniach spotecznych i projektowych. W skfad
instytutdw, Katedr i dziatéw WSG wchodzg m.in. Instytut Nauk Spotecznych, w tym: 5-letnie studia
psychologiczne (w sktad kadry naukowej wchodzi 3 profesoréw, 5 doktoréw, 7 magistrow) oraz
studia pedagogiczne {w sktad kadry naukowej wchodzi 13 profesaréw, 12 doktordw, 21 magistrow),
Katedra Lingwistyki Stosowanej, w tym: Szkota Kultury i Jezyka Polskiego (w sktad kadry naukowe]
wchodza: 1 profesor, 1 doktor habilitowany, 10 doktordw, 15 magistréw), Centrum Ksztatcenia
Podyplomowego i Szkolerh w tym: Dydaktyka Jezyka Polskiego (w sktad kadry naukowej wehodzi 4
doktoréw i 1 magister) oraz szkolenia pedagogiczne i psychologiczne, ONTE (Osrodek Nowych
Technologii Edukacyjnych), a takze Ztobek Akademicki, Przedszkole Akademickie, Uniwersytet
Dziecigey, Uniwersytet Trzeciego Wieku, Akademickie Centrum Medyczne oraz Poradnia
Psychologiczno — Pedagogiczna. Dzigki tak bogatej wiedzy naszych wyktadowcow, sukcesywnie i z
powadzeniem realizujemy réznorodne projekty.

Zasoby, ktére bedq wykorzystywane w realizacji zadania

W realizacji danego projektu bedziemy wykorzystywad kadre WSG. Zostanie zorganizowana
wewngtrzna rekrutacja, w ktorej bedg brali udziat pracownicy WSG oraz wybitni i znani artyéci,
muzycy, architekei, tancerze oraz pisarze,

Zasoby ludzkie, ktdre beda wykorzystywane w realizacji zadania

Agnieszka Grochocka — absolwentka filologii polskiej, dydaktyki jezyka polskiego jako obcego,
bibliotekoznawstwa, zarzadzania zasobami ludzkimi oraz psychologii. W trakcie doktoratu na
Uniwersytecie Gdariskim z edukacji miedzykulturoweji. Dyrektorka Centrum Informacji Naukowej i
Dialogu Kulturowego WSG skupiajacego takie jednostki jak Centrum Kultury i Jezyka Polskiego,
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Akademickie Centrum Mediacji Kulturowej i Biblioteka Gtéwna WSG. Lektorka jezyka polskiego jako
obcego oraz egzaminatorka podczas egzamindw panstwowych certyfikatowych z j. polskiego z
wieloletnim dodwiadczeniem, Doswiadczona w organizowaniu licznych projektow i grantéw
angazujgcych miodziez oraz lokalng spotecznosc, w tym wyrdinionego tytutem Bydgoskie]
Kulturalnej Marki Oswiatowej ,0gdlnopolskiego Konkursu Filméw Amatorskich KLAPS”.
Kaordynatorka projektu.

Wojciech Nowicki — od ponad 20 lat organizuje eventy i spotkania poswigcone grom planszowym,
karcianym, towarzyskim, kooperacyjnym i logicznym {ponad 400 spotkan). Autor wielu gier
tworzonych na potrzeby eventdw. Wspdtorganizator gier terenowych. Odpowiedzialny za dobdr i
scenariusze gier oraz prawidtowsa organizacje zadania.

Piotr Tomilicz — doéwiadczony gracz i mistrz gry (storyteller} prowadzacy gry fabularne i dramy od
20 |at. Mitosnik gier fabularnych, planszowych, karcianych ilogicznych. Wspdtorganizator gier
terenowych dla kilkudziesigciu uczestnikéw. Szkoleniowiec. Odpowiedzialny za dobér i scenariusze
gier oraz prawidiowg organizacje zadania,

Wolontariusze — harcerze z hufca ZHP Bydgoszcz oraz mfodziez z Bydgoskiego Centrum Organizacji
Pozarzadowych i Wolontariatu.

Eksperci — czionkowie Centrum Gier Planszowych , Kruk” , wydawcy gier planszowych i karcianych,
storytellerzy i mistrzowie gry — osoby prowadzace gry fabularne i narracyjne.

Liczba uczestnikéw zadania:

3 osoby z Polski prowadzace projekt (w tym jedna zarzadzajaca)

okoto 20 wolontariuszy (10 z Ukrainy i 10 z Polski) do organizacji wydarzenia
okoto 50 do 80 0séb - uczestnikéw z Ukrainy podczas kazdego z trzech wydarzen
okoto 20 do 50 o0sdb - uczestnikdw z Polski podczas kazdego z trzech wydarzen
Liczba godzin:

3 wydarzenia ok. 5-8 godzin kazde
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V. Szacunkowa kalkulacja kosztdw reatizacji zadania publicinego

Lp:  Rodzaj koszty Wartosé PLN | Zdotacji | :a‘:.';:i:’e"go 6:;:::220 "ze‘c“;’:;‘::o
) Wynagrodzenie koordynatora projektu : 2 000,00 2 000,00 0,00 0,00 Obd
E“ Wynagrodzenia 2 specjalistow zaangazowanych w projekt 2 000,00 2 000,00 0,00 0,00 0,00
3, Zakup uponiinkéw i nagréd dla uczestnikdw wszystkich spotkari 3 000,00 3 000,00 0,00 0,00 0,00
4. Napoje i prrekaski dla uczestnikéw wszystkich spotkat 1 500,00 1 500,00 0,00 0,00 0,00
5. Promocja i reklama wydarzenia 1 500,00 1 500,00 0,00 0,00 0,00
6. Wynajem sal na wyclarzenia 3 500,00 0,00 0,00 “0,00 3 500,0.(;
7. |pomocwolontariszy 3000,00 0,00 000|  3000,00 0,00
8. Udostepnienie gier potrzebnych do rozgrywek ligowych oraz gier 5 000,00 0,00”". B 0,00 0,00 5 000,00
cyklicznych o
SLIm’a wszﬁstklch kosztéw realizacjl zadania 21 500,00 10 000,00 0,00 3 000,00 8 500,00
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Inne informacje, ktére moga miec znaczenie w trakcie rozpatrywania wniosku, w tym odnoszace
sie do kalkulacji przewidywanych kosztow oraz oswiadczen zawartych na koricu oferty

V. Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:

1) oferent* / oferenci® skfadajacy niniejsza oferte nie zalega(-ja)* / zategat=al* z optacaniem
naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

2) oferent* / oferemci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-ja)* / zategat=g)* z optacaniem
naleznosci z tytutu skiadek na ubezpieczenia spoteczne;

3) dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z ¥rajowymRejestrermSqdowynr® / inna
wtasciwg ewidencja* ;

4) wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatacznikach sg zgodne z aktualnym stanem
prawnym i faktycznym;

5) w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i
przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systeméw informatycznych,
osoby, ktarych dotycza te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie
danych osobowych.

(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy osoh
upowaznionych
do sktadania oswiadczen
woli
w imieniu oferenta)

Zataczniki:

1. wypis z Krajowego Rejestru Sagdowego lub inny dokument potwierdzajacy status prawny
organizacji pozarzgdowej, z ktorego wynika rodzaj prowadzonej dziatalnosci statutowe]
(obligatoryjny - papierowo, ztoZzony réwniez elektronicznie)

2. Oswiadczenie RODO (obligataryjny - papierowo, zfozony réwniez elektronicznie)

WYZSZA SZKOLA GOSPODARK)

w BYDGOSZCZY

52 9BYDGOSZCZ ul Garbary ¥
el. (52) 567-00-47/48, fax. (52) 567-00-7"
NIP: 967-10-45-448
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