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Kujowsko-Pomorski
Specjolny Osrodek Szkolno-Wychowawczy
im. J. Korczaka
87-100 TORUN, ul. Zwirki i Wigury 15121
: :

X

CZESC OPISOWA
Do wniosku o finansowanie zadania z $rodkéw wlasnych jednostki
»Zakup zestawu do gry w ,,Chifnczyka” w Kujawsko-Pomorskim Specjalnym Osrodku

Szkolno-Wychowawezym im. J. Korczaka w Toruniu”

1. Uzasadnienie celowosci i realizacji zadania
e Gry planszowe rozwijaja mozg i wyobraznig.

Aby utrzymaé nasz umyst w dobrej kondycji musimy go trenowaé. Jednym z lepszym sposob
sa gry planszowe, ktére stymuluja obie potkule moézgu. Nie tylko rozwijajg procesy
poznawcze, ale réwniez kreatywnosé. Grajac w planszowki ¢wiczymy spostrzegawczosc,
refleks, planowanie, pamigé, logiczne myslenie, a takze wyobraznig. Wspolczesne gry
planszowe to prawdziwa uczta dla oka. Zmyslne elementy, cudowne grafiki i kompozycje.
Wszystko po to, aby pobudzié¢ nasza fantazje. Do tego zasady, ktére wymagaja koncentracji
i zaangazowania. Grajac regularnie w gry planszowe mozemy ograniczy¢ rozwdj wielu
choréb, jak choéby demencii starczej czy Alzheimera. Juz po kilku razach przekonamy sie, ze
umysl bedzie dziatal jak dobrze naostrzona pita. Chocby dlatego warto gra¢ w gry planszowe.

e (Czego uczg nas gry planszowe?
Przede wszystkim tego jak wygrywaé i przegrywaé. Wiadomo, ze w grze planszowe]

najczesciej chodzi o wygrana. Jesli kto§ moéwi inaczej to znaczy, ze gra po to, aby nie
przegra¢. Zadowala go zajecie byle jakiego miejsca. To whasnie rywalizacja mobilizuje nas do

zwiekszonego wysitku — fizycznego i umyslowego.

2. Zakres rzeczowy zadania

Zakup zestawu - gra sklada sig z 16 pionkéw w 4 kolorach, planszy i kostki do gry. Wyzej
wymienione towary spelniaja wszystkie wymagania oraz normy stawiane sprzgtowi
zawodniczemu, a ponadto urzekajg estetyka przy jednoczesnym zachowaniu funkcjonalnosci

i dlugowiecznosci .

3. Dane o planowanych efektach rzeczowych zadania

Gra ,,Chificzyk” stanowi¢ beda cenny nabytek dla naszej placowki i stuzy¢ beda latami
amatorom pragnacym mito spedzi¢ czas i poprawi¢ swoj warsztat gry.

Na powyzsze zakupy posiadamy §rodki zabezpieczone w planie finansowym jednostki w

zadaniu ”Utrzymanie jednostki” dzial 801 rozdzial 80134 paragraf 4240.

Ksiegowy Dyrektor Osrodka
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